附件2
第十五届全国大学生电子商务“创新、创意及创业”

挑战赛校级选拔赛作品要求

一、大赛强调理论与实践相结合，参赛主题如下： 

1.常规赛

(1)三农电子商务       (2)工业电子商务

(3)跨境电子商务       (4)电子商务物流

(5)互联网金融         (6)移动电子商务

(7)旅游电子商务       (8)校园电子商务

(9)其他类电子商务

2.实战赛

(1)跨境电商实战赛        (2)乡村振兴实战赛

(3)产学用（BUC）实战赛   (4)商务大数据分析实战赛

(5)直播电商实战赛

参赛队伍应该围绕大赛主题给出具体作品名称，参赛作品名称不超过30个字符；作品内容应当充满正能量、符合主旋律、不能含有色情、暴力和低俗等内容，更不能与中华人民共和国法律相抵触，拒绝虚假信息和与实事不符的证据、材料等；团队名称不能超过16个字符。

二、参赛作品必须是参赛团队的原创作品且首次参加比赛（属于第一类“原始创新”）；如果该作品已经参加过其他比赛，但在满足下列三个附加条件时可以参赛（属于第二类“迭代创新”，但等同于第一类）：

1.在参加本次比赛前对原参赛作品已经做了明显的再创新（迭代创新）；

2.该团队参赛时将原参赛作品和原参赛的比赛名称作为附件提交；

3.对在原参赛作品基础上进行迭代创新的主要内容给予明确说明并且将其作为附件提交。

三、参赛者应拥有作品著作权，三创赛竞组委不承担包括（不限于）肖像权、名誉权、隐私权、著作权、商标权等纠纷而产生的法律责任，其法律责任由参赛团队承担。参赛队如果出现侵权行为，三创赛竞组委保留取消其参赛资格及追回奖项、奖品的权力。

四、参赛团队须在提交参赛作品（包括作品的Word、PDF等电子版和纸质版）和演讲内容（包括PPT电子版和纸质版）时签署和提交参赛团队承诺与说明书(具体内容与模板见大赛官网“资料下载”)。

五、参赛队伍须在校赛开始前10个工作日在大赛官网上传参赛作品摘要，摘要内容须包括项目背景、意义、主要内容、主要成果及该项目的主要创新、创意及创业三方面的标志性内容，字数在100—300字以内，校赛开始后不得修改。

六、为保证各级竞赛的一致性，参赛题目、人员组成（包括参赛学生、高校指导老师以及企业指导老师）、成员排序等基本信息，从校赛开始之日后一律不得修改。校赛、省赛、国赛获奖证书仅以三创赛官网信息为准。



